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SULAM
e

SERVICE LEARNING MALAYSIA

SULAM

UNIVERSITY FOR SOCIETY

SULAM adalah singkatan bagi Service Learning Malaysia - University for Society

¢ SULAM adalah kaedah pengajaran dan pembelajaran
(P&P) yang menggabungkan hasil pembelajaran kursus
dengan khidmat komuniti di mana nilai kredit dan jam
pelaksanaan khidmat komuniti itu dikira dalam jumlah
jam pelajar belajar bagi kursus yang berkaitan di Institut

Pengajian Tinggi (IPT). "

http://jpt.mohe.gov.my
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e-SULAM

e-SULAM merupakan kaedah pengajaran dan pembelajaran (P&P) berasaskan
SULAM yang dijalankan secara dalam talian samada:

1 Hanya aspek P&P sahaja dijalankan secara dalam talian; atau

2 Hanya aspek khidmat komuniti sahaja dijalankan secara dalam talian;

atau

Kedua-dua aspek P&P dan khidmat komuniti dijalankan secara dalam
talian.

http://jpt.mohe.gov.my
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e-SULAM

Bagi maksud pertandingan ini, sesuatu projek e-SULAM perlu memenuhi kriteria berikut:

Projek tersebut adalah berasaskan
pedagogi service-learning.

Pelajar bertindak sebagai pemberi perkhidmatan yang
menggunakan ilmu dan kemahiran yang dipelajari di
dalam kursus akademik untuk memberi perkhidmatan
kepada komuniti yang telah dikenalpasti.

http://jpt.mohe.gov.my
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e-SULAM

E-kaunseling untuk membantu
komuniti yang menghadapi
masalah kemurungan

Perkhidmatan yang diberikan perlu melibatkan
penggunaan teknologi ICT sebagai medium

penyampaian perkhidmatan kepada komuniti dan | enialankan Menghasilkan ~ video

merupakan salah satu atau kombinasi daripada penyelidikan | 0 1 PR ji| ‘Deikendan pojarakan
i ) berkaitan norma | lidikan e-SULAM sosial untuk
pendekatan e-SULAM berikut (Rajah 1): baru pasca tﬂ membendung
COVID-19 COVID-19
* Langsung
. Menyediakan platform untuk
[ ]
Tldak Iangsung .~ masyarakat membantu golongan
s ! elandangan
* Advokasi Lt

* Penyelidikan

Rajah 1: Pendekatan e-SULAM

http://jpt.mohe.gov.my /‘m 5 E
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e-SULAM IDEATION, INVENTION,
AND INNOVATION CHALLENGE

22 Disember 2020
Pertandingan dibuka

31 Mac 2021

Pertandingan
ditutup

10 Mei 2021

31 Mel 2021
Proses saringan 2

19 April 2021

7 Mei 2021
Proses saringan 1

TERKIN

22 Jun 2021
Sesi
pembentangan

dalam talian TERKIN
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SULAM

PERTANDINGAN E-SULAM INNOVATE 2021
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e-SULAM IDEATION, INVENTION,
AND INNOVATION CHALLENGE
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PERTANDINGAN

1. Melaksanakan projek serampang dua mata di mana membantu pelajar IPT
melengkapkan kursus yang berkaitan dengan pengajian dan dalam masa yang sama
menyumbang kepada komuniti;

2. Melaksanakan pertandingan dalam talian untuk meningkatkan kemahiran digital pelajar
IPT;

3. Menggalakkan khidmat komuniti secara dalam talian kepada orang awam/NGO/Industri
secara lebih tersusun dalam kalangan pelajar IPT, dan

4. Menjadi panduan kepada negara di dalam menghadapi norma baru pasca COVID-19

yang berkaitan dengan khidmat masyarakat.

http://jpt.mohe.gov.my
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PERTANDINGAN

AHLI JAWATANKUASA STRATEGIK

PENGERUSI
YBhg. Prof. Dr. Mohd Zaki bin Kamsah
Universiti Teknologi Malaysia (UTM)

PENGARAH PROGRAM YBrs. En. Cheng Ping Keat YBrs. Prof. Madya Dr. Sharipah

YBrs. Prof. Madya Dr. Farrah Ketua Eksekutif Ruzaina Syed Aris
PENGERUSI BERSAMA Dina Yusop KHIND Sdn Bhd Universiti Teknologi Mara (UiTM)

YBrs. Prof. Madya Dr. Wan Zuhainis Saad Universiti Malaya (UM)

Jabatan Pendidikan Tinggi

TIMBALAN PENGERUSI

YBhg. Prof. Dr. Rosna Awang Hashim
Universiti Utara Malaysia (UUM) YBrs. Dr. Rafeah Wahi YBrs. Dr. Mohd Mokrish Md. Ajat YBrs. En. Serit Anak Banyan

Universiti Malaysia Sarawak Universiti Putra Malaysia Taylor’s University
(UNIMAS) (UPM)

http://jpt.mohe.gov.my
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~ PERTANDINGAN

PENYERTAAN TERBANYAK

Penyertaan terbanyak daripada
sesebuah IPT

RM 1,000x 1IPT
Trofi & (e)Sijil

JUMLAH TUNAI: RM 1,000

http://jpt.mohe.gov.my

PROJEK e-SULAM TERBAIK

Projek e-SULAM yang telah atau
sedang dijalankan bersama
komuniti

TEMPAT PERTAMA
RM1,500, trofi & (e)sijil

ot JABATAN
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KEMENTERIAN PENGAJIAN TINGGI

PROJEK KONSEP e-SULAM
TERBAIK

Konsep projek e-SULAM yang akan
dijalankan bersama komuniti

TEMPAT PERTAMA
RM500 & (e)sijil

TEMPAT KEDUA
RM 1,100, trofi & (e)sijil

TEMPAT KEDUA
RM400 & (e)sijil

TEMPAT KETIGA
RM 700, trofi & (e)sijil

TEMPAT KETIGA
RM300 & (e)sijil

JUMLAH TUNAI: RM 3,300

JUMLAH TUNAI: RM 1,200
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PERTANDINGAN

 Permohonan terbuka kepada kumpulan pelajar IPT (Universiti Awam, Universiti Swasta, Politeknik dan
Kolej Komuniti)

» Setiap kumpulan adalah terdiri daripada 3 hingga 5 orang pelajar dan seorang pensyarah kursus
akademik di mana projek e-SULAM tersebut dijalankan.

* Pensyarah kursus tersebut berperanan sebagai penasihat/fasilitator kepada kumpulan pelajar
terbabit.

 Hanya dua (2) penyertaan sahaja dibenarkan bagi setiap individu yang menjadi ketua kumpulan.

* Projek e-SULAM mesti merupakan sebahagian daripada kursus akademik sedia ada yang ditawarkan
di IPT tersebut.

» Setiap penyertaan perlu lengkap dan berdasarkan syarat-syarat yang dinyatakan.

*Syarat & borang terkini - sentiasa rujuk http://sulam.mohe.gov.my

http://jpt.mohe.gov.my
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PERTANDINGAN

* Setiap penyertaan perlu bersifat asli (iaitu tiada unsur-unsur plagiat).
Penganjur pertandingan berhak untuk menolak mana-mana penyertaan yang
tidak menepati syarat-syarat pertandingan dan/atau mempunyai maklumat
yang tidak benar.

* Finalis pertandingan yang terpilin diminta untuk membentangkan projek e-
SULAM atau konsep projek e-SULAM di hadapan panel penilai yang dilantik
oleh penganjur secara dalam talian.

 Permohonan MESTI diperakukan oleh Naib Canselor atau yang setaraf*.
*Rektor/Presiden/Ketua Eksekutif

*Syarat & borang terkini - sentiasa rujuk http://sulam.mohe.gov.my

http://jpt.mohe.gov.my
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PERTANDINGAN

Semua penyertaan bagi pertandingan ini, kecuali kategori Penyertaan Terbanyak
IPT, akan dinilai berasaskan aspek-aspek berikut:

» Keaslian projek dan/atau idea (20%)

Kreativiti dan inovasi yang diketengahkan (20%)

Potensi untuk projek tersebut dikomersilkan (10%)
Kolaborasi dengan pihak industri, agensi dan/atau NGO (10%)

Kesan projek tersebut ke atas pembelajaran pelajar (pengetahuan, kemahiran
dan sikap) (20%)

 Manfaat projek tersebut ke atas komuniti yang telah dikenalpasti (20%)

—— . _
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PENYERTAAN W

Ketua Pengarah Pendidikan Tinggi
Jabatan Pendidikan Tinggi

Emel permohonan yang lengkap (pdf)
kepada*:

Kementerian Pengajian Tinggi
Aras 4, No. 2, Menara 2

Jalan P5/6, Presint 5

62200 PUTRAJAYA

(UP: Urus Setia Pertandingan e-SULAM
2020, Bahagian Kecemerlangan
Akademik)

Urus Setia Pertandingan e-SULAM
sulam.mohe@gmail.com

*Penghantaran perlu dibuat secara berpusat oleh IPT iaitu
1 PENGHANTARAN BAGI 1 IPT

http://jpt.mohe.gov.my
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LANJUT

Sekretariat Pertandingan e-SULAM Emel : sulam.mohe.gov.my
INNOVATE 2021
Bahagian Kecemerlangan Akademik Nombot telefon  :03-8870 6544 (BKA)

Jabatan Pendidikan Tinggi
Kementerian Pengajian Tinggi
Aras 4, No. 2, Menara 2 WhatsApp : 011 2055 0569
Jalan P5/6, Presint 5
62200 PUTRAJAYA

:03-79677817 (UM)

Laman sesawang :sulam.mohe.gov.my

http://jpt.mohe.gov.my
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Prof. Madya Dr. Farrah Dina Yusop

[farah@um.edu.my]
Universiti Malaya, E—
MALAYSIA. S— Credit to PPT Designer:

Ferlynda Fazleen Jamaludin
ferlynda@um.edu.my

http://jpt.mohe.gov.my
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RUJUKAN PELAKSANAAN SULAM

DEPARTMENT
OF HIGHER
EDUCATION

SULAM

SERVICE LEARNING MALAYSIA

- UNIVERSITY FOR SOCIETY

MUKA DEPAN PLAYBOOK SUIAM

http://jpt.mohe.gov.my

IMBAS QR CODE INI
BA GIMENDAPATKAN E-BOOK
(PLAYBOOK SULAM)

' ..l
umnmncnm

SUI.AH ooo .

http:// gg.gg/ sulam-ebook
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JAWATANKUASA BAHAN FAQ HUBUNGI KAMI

BAHAN
MA JIRU AH
Bil Keterangan
1A QR Code - eBook SULAM PLAYBOOK
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PELAKSANAAN SULAM

How much time is required to effectively serve the community?

On average, allocate 15-20 hours for

SULAM per semester. Examples of the
break down of the hours: '

One hour each week, or
2 to 3 hours per week, or

8-16 hour on site/field work, or

A JPT =

20 hours of SULAM engagement activities SULAM
seRviod uarning maviin

SULAM PLAYBOOK
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Direct SULAM Impact on Skills Practices

Person-to-person, face-to-face SO
senvice projects Dirsct

Indirect SULAM

Working on broad issues,
environmental projects

Understanding rules
* Systems
* Processes
* Engaged citizenship
*  Working with aduits

Advocacy SULAM

Educating others about topics of
public interest

* leanhowto leam/get answers/find
information, @m-- JPTE=
* Make discriminating judgments

Research-based SULAM *  Work systematically co
5 . . * Omrganizationalskills
Gathering and presenting information % S T hoaadnie SULAM
F o R RIR g e : o
on areas of interest and need « Mappn ands and montaringflora and faun * Evaluate and test hypotheses i

« Co veys, studies, evaly

SULAM PLAYBOOK O
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BAHAGIAN KECEMERLANGAN AKADEMIK
JABATAN PENDIDIKAN TINGGI

Aras 4, No. 2, Menara 2, Jalan P5/6, Presint 5

62200 W.P. Putrajaya
Tel: 0388706000
Faks: 0388706850



